9 " Ozoboti kvadratické cestovani — funkce a rovnice

Jména autorl

Funkce: Rovnice:

Ukol: Na papife vytvorite plakat s kvadratickou funkci, po které se bude pohybovat
Ozobot. Vyuzijete své znalosti o kvadratickych funkcich. Urcete a zakodujete nasledujici
informace o kvadratické funkci ¢i odpovidajici rovnici:

1. Vyberte si dva soumérné body funkce a na nich zménte rychlost Ozobota. Body
vyberte tak, aby Usek mezi nimi obsahoval i priniky s osou x. Mezi body by se mél
ozobot pohybovat pomaleji.

2. V bodech, kde ma odpovidajici kvadraticka rovnice feseni udélejte tornado.

3. Na vrcholu paraboly nechte Ozobota ¢ervené svitit (délka bude muset byt alespon
2,5 cm).

Pridat si mGzete jakykoliv dalsi kéd, ale tyto tfi musite v grafu mit. Pamatujte na to, Ze se pfi
¢teni grafu vidy pohybujeme zleva doprava. Takze i Ozobota takto programujte.

Body:
Na plakatu musite mit nasledujici véci:
Matematicky zdapis vasi kvadratické funkce (5 bod)

Precizné provedeny graf kvadratické funkce (20 bodu)
(minimalné 7 oznacenych bod(, spravné nastavené méfitko os, zakfiveni vrcholu, atp.)

Tuzkou oznacené osy véetné popisu (5 bodu)

Tuzkou narysovanou osu soumérnosti grafu funkce (5 bodu)

Tabulku s vypocitanymi body grafu funkce (5 bod)

Zvyraznéné body feseni odpovidajici rovnice (10 bod()

Programovani Ozobota (30 bod)
(na spravném misté/spravné provedeny kdd, bez nutnosti posouvani, oprav, atp.)
1. Dva soumérné body, kde se zméni rychlost

2. Tornado na bodech s fesSenim rovnice

3. Cervené svétlo na vrcholu paraboly

Spoluprace ve skupiné (15 bodu)

Soucet bodu:




